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Powiadamianie o zmianach: 

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogŃ ulec zmianie bez powiadomienia. Najnowsza 

wersja niniejszego dokumentu znajduje siň na stronie www.trx.com.pl 

 

Uwagi znaki towarowe: 

Windows
È
 jest zastrzeŨonym znakiem towarowym Microsoft Corporation. 
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1:  Podstawy  

Program Konsola 2 sğuŨy do zdalnego sterowania dziağaniem i 

pracŃ rejestratora. MoŨliwe jest ŜciŃganie nagraŒ z rejestratora na dysk 

twardy komputera, a takŨe zapisanie podsumowania nagranych roz-

m·w zar·wno w pliku tekstowym jak i w formacie HTML. Program 

pozwala na dokonywanie czynnoŜci administracyjnych, przy czym 

jest to opcja dostňpna tylko dla uprawnionych uŨytkownik·w. 

1.1  Dostňp do funkcji programu Kons o-

la 2 

 Program Konsola 2 moŨna skonfigurowaĺ tak, aby poszczeg·lni 

jego uŨytkownicy mieli dostňp do okreŜlonego zestawu funkcjonalno-

Ŝci programu. DomyŜlnie po zainstalowaniu programu istnieje jedno 

konto uŨytkownika programu. Posiada ono uprawnienia administra-

cyjne, czyli moŨliwe jest dokonywanie dowolnej operacji dostňpnej w 

programie Konsola 2. Login i hasğo dla tego konta to odpowiednio: 

admin i admin. UŨytkownik posiadajŃcy uprawnienia administracyjne 

moŨe utworzyĺ konta dla innych uŨytkownik·w programu, gdzie do-

stňp do funkcji programu bňdzie ograniczony. Ze wzglňd·w bezpie-

czeŒstwa kaŨde konto uŨytkownika programu Konsola 2 powinno po-

siadaĺ hasğo dostňpu do konta. Utworzenie konta dostňpu bez hasğa 

jest moŨliwe, ale w tym przypadku zalogowanie siň do programu bň-

dzie niemoŨliwe. Program pozwala na wybranie uŨytkownika do-
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myŜlnego, kt·rego uprawnienia do korzystania z funkcji programu 

bňdŃ ustawiane tuŨ po uruchomieniu programu.  

1.2  Tryby pracy rejestratora  

Rejestrator rozr·Ũnia dwa typy uŨytkownik·w ï zwykğych oraz 

administrator·w. UŨytkownicy zwykli majŃ dostňp tylko do podsta-

wowych funkcji urzŃdzenia (np.: odsğuch, archiwizacja zarejestrowa-

nych rozm·w). Administratorzy posiadajŃ uprawnienia do zmiany 

konfiguracji rejestrator·w. PoniŨej znajduje siň opis obu dostňpnych 

tryb·w. 

Szczeg·ğowy opis moŨliwych do wykonania czynnoŜci w kaŨdym 

trybie znajduje siň w rozdziale dotyczŃcym korzystania z programu 

Konsola 2 (rozdziağ 3: ) 

1.2.1 Tryb administratora  

Tryb administratora jest dostňpny dla tych uŨytkownik·w, kt·rym 

nadano w rejestratorze prawa administratora (patrz rozdziağ Konfigu-

racja). W fabrycznie nowym rejestratorze, wg domyŜlnych ustawieŒ 

istnieje tylko jeden taki uŨytkownik o nazwie i haŜle admin. 

Administrator ma szereg dodatkowych uprawnieŒ wzglňdem 

zwykğego uŨytkownika ï poza archiwizacjŃ, odsğuchem i monitorin-

giem moŨe tworzyĺ i zmieniaĺ uprawnienia oraz hasğa kont uŨytkow-

nik·w a takŨe ingerowaĺ w parametry kanağ·w. MoŨe edytowaĺ kon-

figuracjň rejestratora i wymieniaĺ jego oprogramowanie. Wszystkie te 

czynnoŜci zostağy opisane szczeg·ğowo przy opisywaniu poszczeg·l-

nych element·w skğadowych programu.  

Nie zaleca siň stosowania konta o prawach administracyjnych 

podczas codziennego ğŃczenia siň z rejestratorem. Zwiňksza to niepo-

trzebnie ryzyko zmiany niezamierzonych opcji, a co za tym idzie ï 

uszkodzenia bieŨŃcej konfiguracji rejestratora. 

1.2.2 Tryb uŨytkownika 

W tym trybie, w zaleŨnoŜci od tego, jakie uprawnienia ma przypi-

sane dany uŨytkownik, czňŜĺ opcji programu bňdzie niedostňpna 

(przykğadowo po wybraniu opcji odsğuchu, przy braku uprawnieŒ to 

tegoŨ, pojawi siň komunikat o pustej liŜcie kanağ·w). UŨytkownik nie 

moŨe zmieniaĺ konfiguracji rejestratora.  
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1.3  Definicje  

W tym punkcie znajduje siň opis niekt·rych pojňĺ uŨywanych w 

tym podrňczniku.  

1.3.1 Kanağ fizyczny 

Kanağ fizyczny jest odzwierciedleniem linii telefonicznej podğŃ-

czonej do rejestratora. W przypadku linii analogowych okreŜlenie to 

dotyczy fizycznie jednej pary kabli podğŃczonych do jednego gniazda 

rejestratora. Niekt·re standardy pozwalajŃ przesyğaĺ r·wnoczeŜnie 

wiňcej niŨ jednŃ rozmowň przez jednŃ liniň (np. ISDN ï do 30 linii 

jednoczeŜnie). W takim przypadku jeden kanağ reprezentuje jednŃ li-

niň. Przykğadowo zainstalowana w rejestratorze karta 2B+D powoduje 

wykorzystanie 2 kanağ·w. 

1.3.2 Kanağy wirtualne 

Kanağy wirtualne sŃ kanağami logicznymi, pozwalajŃcymi na ela-

stycznŃ kontrolň dostňpu do danych. Dziňki nim moŨliwy jest wyb·r 

okreŜlonych rozm·w wedğug zadanych warunk·w (konkretny numer 

telefonu, telefon spoza spisu, kierunek nawiŃzywania poğŃczenia, itp.). 

1.3.3 Monitoring (Monitorowanie)  

Pod tym pojňciem rozumiane jest zar·wno kontrolowanie, czy na 

danym kanale prowadzona jest rejestracja, jak r·wnieŨ moŨliwoŜĺ 

podsğuchu informacji, kt·re sŃ odbierane przez rejestrator.  

1.3.4 Odsğuch 

Przez odsğuch rozumiane jest odtwarzanie zarejestrowanych na-

graŒ. Odsğuchane mogŃ byĺ rozmowy, kt·re pochodzŃ z kanağu, do 

kt·rego dany uŨytkownik ma dostňp oraz majŃ poziom bezpieczeŒ-

stwa niŨszy od przyznanego uŨytkownikowi. 
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1.3.5 Logi uŨytkownika 

Logi uŨytkownika sŃ to informacje o dziağaniach, kt·re wykony-

wağ uŨytkownik rejestratora. SŃ one przechowywane wewnŃtrz reje-

stratora. Do zapamiňtywanych dziağaŒ uŨytkownika naleŨŃ przykğa-

dowo: logowanie, odsğuch nagraŒ, ich archiwizacja, itp.  

1.3.6 Mechanizm poziom·w bezpieczeŒstwa 

Rejestratory sŃ wyposaŨone w r·Ũne mechanizmy zabezpieczajŃ-

ce zarejestrowane dane przed dostňpem od strony niepowoğanych 

os·b. Mechanizm poziom·w bezpieczeŒstwa jest jednym z nich.  

Do kaŨdego z uŨytkownik·w, kanağ·w oraz nagraŒ jest przypisa-

na liczba z zakresu 0 ï 255. DomyŜlnym poziomem bezpieczeŒstwa 

jest poziom 0 (najniŨszy) a dla uŨytkownik·w z prawami administra-

tora ï 255 (najwyŨszy). Liczby te sŃ przypisywane przez administrato-

ra w trakcie konfiguracji. Poziomy bezpieczeŒstwa rozm·w sŃ po-

czŃtkowo inicjowane wartoŜciŃ, jaka zostağa przypisana kanağowi, na 

kt·rym dana rozmowa zostağa zainicjowana. Poziom bezpieczeŒstwa 

przypisany uŨytkownikom jest r·wnieŨ nazywany poziomem upraw-

nieŒ. 

UŨytkownik ma moŨliwoŜĺ dostňpu jedynie do tych rozm·w, kt·-

rych poziom bezpieczeŒstwa jest mniejszy od ich wğasnego. KaŨdy 

uŨytkownik moŨe r·wnieŨ zmieniaĺ poziom bezpieczeŒstwa rozmo-

wy, jednak do poziomu nie wyŨszego niŨ jego wğasny poziom upraw-

nieŒ. W ten spos·b blokuje on dostňp do danego nagrania innym 

uŨytkownikom, o przyznanym niŨszym poziomie bezpieczeŒstwa. 

Opisany powyŨej mechanizm powala na kontrolowanie dostňpu 

do danych w wieloosobowej, hierarchicznej strukturze. 

1.3.7 Menu kontekstowe 

Jest to menu dostňpne po zaznaczeniu wybranego obiektu i klik-

niňciu na nim prawym klawiszem myszki. Pozwala uzyskaĺ dostňp do 

podstawowych operacji, jakie moŨna wykonaĺ na danym obiekcie w 

programie.  
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2:  Instalacja  

Program Konsola2 dziağa poprawnie pod kontrolŃ system·w ope-

racyjnych Windows 2000 (+SP4), Windows XP oraz Windows Vista w 

wersjach 32-bitowych. Przed zainstalowaniem programu naleŨy r·w-

nieŨ upewniĺ siň, Ũe w systemie zainstalowany jest pakiet Direc-

tX 9.0c. 

Program Konsola 2 jest dostarczony w postaci pliku instalacyjne-

go. W niniejszym punkcie opisane zostanŃ kolejne kroki procedury in-

stalacji.  

2.1.1 Uruchomienie pliku instalacyjnego 

 Plik instalacyjny dostarczany jest w postaci pliku wykonywalnego 

*.exe. Plik ten zawiera, opr·cz pliku instalacyjnego programu, pliki 

program·w niezbňdnych do prawidğowego dziağania aplikacji Konsola 

2. Program instalatora sprawdzi, czy wymagane programy sŃ juŨ zain-

stalowane w systemie. JeŨeli stwierdzi ich brak, poinformuje uŨyt-

kownika o koniecznoŜci ich zainstalowania. 

W przypadku dostarczenia programu na firmowej pğycie instala-

cyjnej program powinien uruchomiĺ siň automatycznie po wğoŨeniu 

pğyty do napňdu CD-ROM (przy wğŃczonej opcji autoodtwarzania). 

Kolejne kroki instalacji dostňpne sŃ po naciŜniňciu przycisk·w OK lub 

Dalej. Instalacje moŨna w kaŨdej chwili przerwaĺ przyciskiem Anuluj. 

Przed rozpoczňciem instalacji programu Konsola 2 wskazane jest 

odinstalowanie programu Konsola.  
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2.1.2 Wyb·r jňzyka 

Pierwszym krokiem podczas instalacji aplikacji jest wyb·r jňzyka 

w kt·rym bňdŃ prezentowane kolejne okna kreatora instalacji progra-

mu. Wyb·r ten determinuje r·wnieŨ wersjň jňzykowŃ programu Kon-

sola 2. 

 

 

2.1.3 Instalacja skğadnik·w dodatkowych 

 
 

Skğadniki dodatkowe bňdŃ zainstalowane, o ile nie sŃ one jeszcze 

dostňpne na komputerze uŨytkownika. W przeciwnym przypadku, in-

stalator programu Konsola 2 przejdzie do kolejnego kroku procesu in-

stalacji. 

Instalator skğadnik·w dodatkowych okreŜli, jakie programy nale-

Ũy zainstalowaĺ, aby aplikacja Konsola 2 dziağağa poprawnie (rys). 
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 Po zatwierdzeniu wyboru, instalator uzupeğnia Ŝrodowisko kom-

putera uŨytkownika o niezbňdne skğadniki i przechodzi do zasadni-

czego etapu instalacji. 

 JeŨeli uŨytkownik zrezygnuje z instalacji dowolnego skğadnika z 

listy, instalator nie bňdzie kontynuowağ dziağania, gdyŨ aplikacja Kon-

sola 2 wymaga obecnoŜci okreŜlonych skğadnik·w na komputerze 

uŨytkownika. 

2.1.4 Ekran powitalny  

Na ekranie ukazuje siň ekran powitalny instalatora. MoŨna na nim 

odczytaĺ nazwň programu, jaki ma zostaĺ zainstalowany. 

 

 

2.1.5 Konfiguracja skr·t·w do programu 

UŨytkownik moŨe okreŜliĺ, w jakich typowych lokalizacjach na 

komputerze uŨytkownika powinny byĺ umieszczone skr·ty do pro-

gramu Konsola 2. 
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2.1.6 Wyb·r typu instalacji 

Dalsze operacje zaleŨŃ od tego, czy jest to pierwsza instalacja 

programu, czy teŨ kolejna instalacja Ănakğadkowaò. W pierwszym 

przypadku (czysta instalacja) uŨytkownik bňdzie m·gğ zdefiniowaĺ 

typ instalacji (rys.) 

 

 
  

PoniŨej podano kr·tki opis poszczeg·lnych rodzaj·w instalacji: 

Typowa ï zalecana dla wiňkszoŜci uŨytkownik·w.  

Dostosuj ï pozwala uŨytkownikowi wybraĺ, jakie elementy skğadowe 

oprogramowania majŃ byĺ zainstalowane (rys.). 

 

 
 

Opcja ta pozwala na skonfigurowanie scentralizowanego zarzŃ-

dzania konfiguracjami dostňpu do moduğ·w programu Konsola 2. 

Wiňcej informacji podano w punkcie: 3.4.4 niniejszej instrukcji. 

 

Peğna ï wszystkie dostňpne opcje oprogramowania sŃ instalowane. 

 

 Gdy instalator programu zostanie uruchomiony po jego zainsta-

lowaniu, uŨytkownik bňdzie miağ moŨliwoŜĺ naprawy plik·w progra-

mu lub usuniňcia programu z dysku twardego (rys.). 
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Aby kontynuowaĺ instalacjň naleŨy wybraĺ jednŃ z moŨliwoŜci.  

2.1.7 Okno Gotowy do instalacji 

Pojawienie siň tego okno oznacza, Ũe instalator posiada wszystkie 

niezbňdne dane potrzebne do zainstalowania programu. Aby kontynu-

owaĺ naleŨy nacisnŃĺ przycisk Instaluj. MoŨna zweryfikowaĺ parame-

try instalacji przy pomocy klawisza Wstecz lub teŨ anulowaĺ proces 

instalacji. 

 

 

2.2  Usuwanie programu  

Zainstalowany program moŨna usunŃĺ poprzez wybranie skr·tu 

Odinstaluj (menu Start Ÿ Programy Ÿ TRX Ÿ Konsola 2, lub teŨ 

poprzez wyb·r skr·tu Konsola 2 w oknie Dodaj lub usuŒ programy 

dostňpnym w Panelu sterowania systemu Windows, lub teŨ poprzez 

ponowne uruchomienie instalatora programu i wybranie opcji UsuŒ. 

Aby wyŜwietliĺ okno Dodaj lub usuŒ programy naleŨy otworzyĺ 

okno Panelu sterowania systemu (menu Start Ÿ Ustawienia Ÿ Panel 

sterowania) a nastňpnie wybraĺ odpowiedniŃ pozycjň. 
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Uwaga: Nie powinno siň usuwaĺ program·w rňcznie, poniewaŨ w systemie opera-

cyjnym mogŃ w·wczas zostaĺ odnoszŃce siň do niego skr·ty, wpisy do rejestru, itp.. 

Usuniňcie automatyczne spowoduje pozbycie siň wszystkich tych element·w, kt·re 

byğy utworzone przy instalacji programu. 

Uwaga: Wszystkie elementy takie jak skr·ty lub pliki konfiguracyjne dodane rňcznie 

przez uŨytkownika juŨ po instalacji programu muszŃ byĺ r·wnieŨ wğasnorňcznie 

przez niego usuniňte. 

 



 

Konsola2 ï Podrňcznik uŨytkownika 

 

Str. 16/113 

 

3:  Korzystanie z programu  

Ten rozdziağ zawiera opis czynnoŜci wykonywanych podczas ko-

rzystania z programu Konsola 2. W szczeg·lnoŜci umieszczony tu zo-

stağ opis konfiguracji programu oraz odsğuchu zarejestrowanych da-

nych. 

Podczas czytania instrukcji uŨytkownik moŨe posğugiwaĺ siň uru-

chomionŃ kopiŃ programu, lub korzystaĺ z ilustracji umieszczonych w 

tym rozdziale.  

3.1  Wyb·r wersji jňzykowej programu 

Program Konsola 2 pozwala wybraĺ jňzyk, w kt·rym bňdŃ przed-

stawiane komunikaty programu. W tym celu naleŨy z menu Konsola 

wybraĺ jednŃ z dostňpnych moŨliwoŜci (rys.). 
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Zmiana jňzyka interfejsu programu zostanie uwzglňdniona po po-

nownym uruchomieniu programu, o czym poinformuje stosowny ko-

munikat (rys.). 

 

 

3.2  Pasek z adaŒ programu Konsola 2  

 W lewej czňŜci gğ·wnego okna programu Konsola 2 znajduje siň 

pasek zadaŒ, na kt·rym pojawiajŃ siň nazwy wszystkich uruchomio-

nych podczas pracy z programem moduğ·w (monitoring, odsğuch, lista 

rejestrator·w, itd.). Dodatkowo pod nazwami moduğ·w przedstawio-

ne sŃ informacje pozwalajŃce na rozr·Ũnienie kontekstu pracy danego 

moduğu (przykğadowo ï nazwa i adres IP rejestratora, z kt·rym pracu-

je wybrany moduğ monitoringu). Jest to opcja przydatna w sytuacji 

przeprowadzania identycznych czynnoŜci na r·Ũnych rejestratorach 

(rys.). 
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 Pasek pozwala w wygodny spos·b poruszaĺ siň pomiňdzy inter-

fejsami poszczeg·lnych moduğ·w. Aby przeğŃczyĺ siň do ŨŃdanego 

moduğu naleŨy dwukrotnie kliknŃĺ jego nazwň na pasku zadaŒ pro-

gramu. 

 WidocznoŜciŃ paska zadaŒ programu Konsola 2 moŨna sterowaĺ 

przy pomocy ikony  dostňpnej w oknie gğ·wnym programu. 

3.3  Logowanie do programu Konsola  2 i 

logowanie do rejestratora  

 W programie Konsola 2 wprowadzono mechanizm kont uŨyt-

kownik·w aplikacji. NaleŨy pamiňtaĺ, iŨ jest to mechanizm niezaleŨ-

ny od mechanizmu logowania uŨytkownika na rejestratorze. 

 Logowanie do programu Konsola 2 pozwala na rozr·Ũnianie 

przez aplikacjň, z jakim uŨytkownikiem ma ona do czynienia. Dziňki 

temu r·Ũni uŨytkownicy mogŃ korzystaĺ z odmiennych zestaw·w 

funkcjonalnoŜci programu. Zestaw opcji programu Konsola 2, do kt·-

rych poszczeg·lni uŨytkownicy majŃ dostňp, definiowany jest przez 

administratora programu. Mechanizm ten moŨna zredukowaĺ do au-

tomatycznego logowania siň na okreŜlone konto uŨytkownika aplika-

cji. 

 Logowanie do rejestratora zwiŃzane jest ŜciŜle z zestawem 

uprawnieŒ jakie dany uŨytkownik posiada na okreŜlonym urzŃdzeniu. 

Wszystkie operacje - jakie sŃ przez danego uŨytkownika wykonywane 

na rejestratorze -  wykonywane sŃ w kontekŜcie zatwierdzonego dla 

danego urzŃdzenia loginu i hasğa. 
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 PoğŃczenie obydwu wspomnianych mechanizm·w pozwala na 

sprawnŃ konfiguracjň uprawnieŒ dostňpu do funkcji systemu nagry-

wania niezaleŨnie od wielkoŜci systemu oraz od iloŜci jego uŨytkow-

nik·w. 

3.4  Logowanie do programu Konsola 2  

 Przed rozpoczňciem pracy z programem Konsola 2 naleŨy siň do 

niego zalogowaĺ. W programie zaimplementowano mechanizm konta 

domyŜlnego, kt·ry powoduje, Ũe przy starcie programu jedno z kont 

uŨytkownika staje siň aktywne po starcie programu. DomyŜlnym 

ustawieniem programu jest uaktywnianie uŨytkownika z uprawnie-

niami administratora. JeŨeli z programu majŃ korzystaĺ uŨytkownicy, 

kt·rzy nie powinni mieĺ dostňpu do niekt·rych funkcjonalnoŜci pro-

gramu, naleŨy im stworzyĺ odrňbne konta uŨytkownika programu 

Konsola 2. W zaleŨnoŜci od potrzeb moŨna wyğŃczyĺ lub zmieniĺ 

ustawienia mechanizmu konta domyŜlnego. 

 Dostňp do opcji konfiguracji kont uŨytkownik·w programu moŨ-

liwy jest przy pomocy opcji Konfiguracja programu dostňpnej w me-

nu Konsola. Po jej wybraniu w oknie programu pojawi siň nowe okno 

zawierajŃce ikony reprezentujŃce rodzaj i nazwň istniejŃcych w pro-

gramie kont uŨytkownika (rys.) 

 

 

3.4.1 ZarzŃdzanie kontami uŨytkownik·w programu 

 W oknie Konfiguracja kont uŨytkownik·w moŨliwe jest tworze-

nie, edycja, jak i usuwanie kont uŨytkownik·w programu Konsola 2 

oraz zarzŃdzanie bezpieczeŒstwem haseğ dostňpu do programu. 

 

 Przed utworzeniem kont uŨytkownik·w programu Konsola 2 za-

lecamy utworzenie wszystkich wymaganych kont uŨytkownik·w po-

szczeg·lnych rejestrator·w w systemie, przy pomocy domyŜlnego 

konta uŨytkownika aplikacji Konsola 2. Zachowanie zalecanej ko-

lejnoŜci tworzenia kont uğatwi p·ŦniejszŃ konfiguracjň kont uŨyt-

kownik·w programu. 
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3.4.1.1 Tworzenie konta 

 Aby otworzyĺ konto, naleŨy z menu kontekstowego w oknie wy-

braĺ opcjň Dodaj konto. Pojawi siň w·wczas pierwsze okno kreatora, 

kt·ry pomoŨe okreŜliĺ parametry tworzonego konta. W pierwszym 

oknie kreatora naleŨy okreŜliĺ typ tworzonego konta (rys.) 

 

 
 

 W kolejnym oknie naleŨy podaĺ login oraz peğnŃ nazwň konta 

uŨytkownika programu Konsola 2 oraz hasğo dostňpu (rys.). 

 

 
 

 Program oceni odpornoŜĺ wpisanego hasğa na zğamanie i przed-

stawi szacowanŃ siğň (moc) hasğa. Ze wzglňd·w bezpieczeŒstwa 

wskazane jest stosowanie haseğ o jak najwiňkszej mocy. 

 Wprowadzona nazwa konta bňdzie prezentowana w oknie Konfi-

guracja kont uŨytkownika. 

 PrzejŜcie do kolejnego okna kreatora jest moŨliwe po wypeğnieniu 

wszystkich p·l. NaleŨy zwr·ciĺ uwagň na wpisanie identycznego ha-

sğa w obydwu polach. W przypadku rozbieŨnoŜci pomiňdzy treŜciŃ ha-

seğ kreator nie pozwoli uŨytkownikowi przejŜĺ do kolejnego punktu 

procesu tworzenia konta uŨytkownika programu Konsola 2. 
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W punkcie tym moŨliwe jest okreŜlenie polityki bezpieczeŒstwa 

dla tworzonego konta, czyli wymagaŒ odnoŜnie operowania hasğem 

dostňpu do programu (rys.). 

 

 
 

Kolejny etap tworzenia nowego konta uŨytkownika programu 

Konsola 2 pozwala okreŜliĺ, do kt·rych moduğ·w programu dany 

uŨytkownik bňdzie miağ dostňp (rys.). 

 

 
 

 Ustawienia dostňpu do moduğu Rejestratory pozwalajŃ skonfigu-

rowaĺ zakres dostňpnych funkcjonalnoŜci w oknie zawierajŃcym listň 

dostňpnych rejestrator·w  oraz okreŜliĺ do kt·rych urzŃdzeŒ uŨytkow-

nik bňdzie miağ dostňp. Aby zmodyfikowaĺ uprawnienia dostňpu do 

tego moduğu, naleŨy kliknŃĺ odnoŜnik Ustaw szczeg·ğy.  

 W nowym oknie (rys.), w zakğadce Ustawienia og·lne,  zostanie 

zaprezentowany zestaw funkcjonalnoŜci dostňpny dla uŨytkownika 

danego konta w oknie Lista dostňpnych rejestrator·w. Zaznaczenie 

wybranej opcji spowoduje, Ũe dany uŨytkownik bňdzie miağ dostňp do 

tej funkcjonalnoŜci programu Konsola 2. 

 




























